AGRUPAMENTO DE ESCOLAS SAO LOURENGO - VALONGO

DEPARTAMENTO DE EXPRESSOES / EDUCAGAO TECNOLOGICA g S,
PERFIL DE APRENDIZAGENS e
2.° Ciclo

A Educagéo Tecnoldgica orienta-se na educagéo basica para a promogdo da cidadania, valorizando os multiplos papéis de cidaddo utilizador, através de competéncias transferiveis em
diferentes situagdes e contextos. Referimo-nos as competéncias do utilizador individual - aquele que sabe fazer, que usa tecnologia no seu quotidiano -, as competéncias do utilizador profissional -
que interage com a tecnologia no mundo do trabalho, que possui alfabetizagao tecnoldgica -, e as competéncias do utilizador social - implicado nas interagdes tecnologia/sociedade, que dispde de
competéncias que Ihe permitem compreender e participar nas escolhas dos projetos tecnoldgicos, tomar decisdes e agir socialmente como cidad&o participativo e critico.

O Perfil dos Alunos (PA) apresenta-se estruturado em Principios, Visdo, Valores e Areas de Competéncia. As Areas de Competéncias
agregam competéncias entendidas como combinagées complexas de conhecimentos, capacidades e atitudes que permitem uma efetiva agéo
humana em contextos diversificados. As competéncias sdo de natureza diversa, envolvendo conhecimento, capacidades cognitivas e

psicomotoras, atitudes associadas a habilidades sociais e organizacionais e valores éticos.

LIBERDADE

RESPONSABILIDADE
E INTEGRIDADE

O desenvolvimento do ensino e da aprendizagem organiza-se em trés dominios, a saber: : St

EXCELENCIA

BEM-ESTAR

" SAUDE £
AMBENTE

- Processos tecnoldgicos;
- Recursos e utilizagdes tecnologicas;
- Tecnologia e sociedade.

No processo de ensino, os professores devem implementar as estratégias que melhor promovam as aprendizagens essenciais, acompanhando a

evolugéo dos alunos, para os ajudar a ascender a sucessivos niveis de desenvolvimento.

Esquema concetual do Perfil dos Alunos

No 2° Ciclo, serdo desenvolvidas criagdes e projetos tecnoldgicos de curta duragéo, levando rapidamente a solugdes, através de um processo em que os conhecimentos sdo abordados de
forma genérica. Importa proporcionar ao aluno uma variedade de atividades e experiéncias, com uma diversidade de materiais e técnicas do mundo vivido por eles e que permitam estabelecer
relagdes ciéncia-tecnologia-sociedade.”

A construgdo de um perfil de cidaddo capaz de apreciar e considerar as dimensdes sociais, culturais, econdmicas, produtivas e ambientais resultantes do desenvolvimento tecnoldgico implica
o desenvolvimento das areas de competéncias presentes no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria, de modo a que os alunos sejam capazes de:

- mobilizar e compreender fenémenos cientificos e técnicos e a sua aplicagdo para dar resposta as necessidades e desejos humanos, com consciéncia das consequéncias éticas, sociais,
econdmicas e ecoldgicas; (1)

- utilizar diferentes linguagens e simbolos associados a tecnologia de modo adequado aos diferentes contextos de comunicagao, em ambientes analogicos e digitais; (A)
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- comunicar adequadamente as suas ideias, através da utilizagao de linguagens diferentes (oral, escrita, gréfica), fundamentando-as e argumentando face as ideias dos outros; (A) (B)

- utilizar processos e fenomenos cientificos e tecnoldgicos, colocando questdes, procurando informagéo e aplicando conhecimentos adquiridos na tomada de decis&o informada, entre as
opgdes possiveis; (A) (C) (1)

- utilizar processos cientificos simples de conhecimento da realidade, assumindo uma atitude de permanente investigagao e experimentacédo, reconhecendo o contributo da ciéncia para o
progresso tecnoldgico e para a melhoria da qualidade de vida; (A) (C) (1)

- consolidar habitos de planeamento das etapas do trabalho, identificando os requisitos técnicos, condicionalismos e recursos para a concretizagao de projetos, bem como as necessidades e
oportunidades tecnolégicas numa diversidade de propostas e fazendo escolhas fundamentadas; (C) (D) (1)

- manipular € manusear materiais e instrumentos diversificados para controlar, utilizar, transformar, imaginar e criar produtos e sistemas; (G) (H) (I) (J)

- executar operagdes técnicas, segundo uma metodologia de trabalho adequada, para atingir um objetivo ou chegar a uma decisao ou conclus&o fundamentada, adequando os meios materiais
e técnicos a ideia ou intengéo expressa; (C) (D) (1) (J)

- trabalhar com recurso a materiais, instrumentos, ferramentas, maquinas e equipamentos tecnolégicos, relacionando conhecimentos técnicos, cientificos e socioculturais; (F) ( 1)

- adequar a agdo de transformagdo e criagdo de produtos aos diferentes contextos naturais, tecnolégicos e socioculturais, em atividades experimentais, projetos e aplicagdes praticas
desenvolvidos em ambientes fisicos e digitais; (B) (G) (H) (1)

- adquirir conhecimento de si proprio, desenvolvendo atitudes de autoestima e de autoconfianga, mantendo relagdes diversas e positivas com os outros em contextos de colaboragdo e
interajuda; (D) (E)

As opgdes pedagogicas consideradas na elaboragdo das planificacbes devem explorar conceitos associados a compreensdo da componente estruturante da tecnologia e da sociedade, do

processo tecnoldgico e dos principios dos operadores tecnoldgicos, a sua evolugéo e o seu uso, desenvolvendo, em simulténeo, conhecimentos, atitudes e valores.

O desenvolvimento do ensino-aprendizagem em Educacdo Tecnoldgica centra-se em experiéncias vividas pelos alunos e as suas abordagens serdo realizadas em contextos de unidades de
trabalho, que suscitardo os contelidos necessarios a realizagco dos projetos. Pressupde-se o tratamento dos contelidos diretamente relacionados com o mundo real vivido e experienciado pelos

alunos a partir de temas e situagdes da vida real.

Texto elaborado com base nos seguintes documentos:
Perfil dos Alunos do Ensino Basico;
Aprendizagens Essenciais de Educagdo Tecnologica;
Carlos Gomes e outros, Ideias e Projetos. Dossier do professor, ASA

Aprendizagens Essenciais — Educacéo Tecnolégica / 2° Ciclo Pagina2de 5



APRENDIZAGENS ESSENCIAIS / 5° ANO (2020-21)

DOMINIO CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES . . i -
ol d 4 CONTEUDOS AGOES ESTRATEGICAS DE ENSINO RECURSOS AVALIAGAO
aluno deve ser capaz de:
Distinguir as fases de realizagao de um projeto: e Técnica e tecnologia O processo ¢ eixo estruturante da educagdo em tecnologia e, a0 mesmo - Computador. Avaliagao
- identificagéo, pesquisa, realizagéo e avaliag&o. - Conceito de técnica. tempo, organizador metodologico do processo didatico que lhe esta - Projetor. diagnéstica
Identificar e representar as necessidades e oportunidades tecnologicas | - Técnica e tecnologia: dois conceitos | subjacente: - Manual
o decorrentes da observagao e investigagdo de contextos socias e comunitarios. | Diferentes. i - Identificar fontes; i - Fichas do professor.
o - — — — - Tecnologias da informagao e - Localizar e processar informagao;
o Identificar  requisitos  técnicos, condicionalismos e recursos para a Comunicacao - Elaborar documentos téchicos:
2 concretizagao de projetos. = _ - Contexto historico da evolugéo da - Desenhar objetos e construgdes (realizar esbogos e croquis, esquemas - Lapis.
% Reconhecer a importancia dos protétipos e teste para o desenvolvimento e Tecnologia graficos, etc.); - Borracha.
] me!h?rla (aplicagdes de criagdo e tratamento de imagem 2D e 3D) dos - A tecnologia e o0 ambiente. - Planificar e estabelecer sequéncias de processos produtivos; - Aguca. L
o projetos. _ — __ o Medida (Metrologia) - Contactar, em ambiente real, com ambientes de trabalho profissional, | - Materiais riscadores. Avaliagéo
7 Comunicar, através do desenho, formas de representac@o gréfica das ideias € | _ \itodos de medida. providos de informagéo e demonstragéo técnica; formativa
& solugdes, utiizando: esquemas, codificagoes e simbologias, assim como | . Grandezas, unidades e instrumentos de| - Realizar mostras audiovisuais, recolhas de objetos e imagens, visitas de - Papel A3 e Ad (registo de
Q meios digitais com ferramentas de modelag&o e representagéo. medida estudo: b p s di : observacdes)
i i 3 i i i : - o x - - Papeis diversos.
o Diferenciar modos de produgéo (artesanal, industrial), analisando os fatores de | . Escalas e proporgdes. - Registo de observaco de contextos tecnolgicos; p
desenvolvimento tecnolégico. ______ : : - Procedimentos de medida (medidas | - Utilizagéo de ferramentas digitas. , .
Compreender a importancia dos objetos técnicos face as necessidades | rigorosas e aproximadas). - Material especifico
humanas. Comunicaco tecnolbgica das unidades de
Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios | - Comunicagio na tecnologia. As aprendizagens essenciais, ao mobilizarem saberes e saber-fazer, exigem a trabalho.
materiais e técnicos a ideia ou intengao expressa. - Vocabulério especifico. criagéo de situagdes que'permitanj o principio da n}qbilizagéo.l E fundanjgntal
Apreciar as qualidades dos materiais (fisicas, mecanicas e tecnologicas), | - Codigos e simbologia técnica. 0 saber em ?géq promovido atrave; de tral?alho prat[col, experimental-oficinal, Avaliacio
o através do exercicio sistematico dos diferentes sentidos, estabelecendo | - O desenho - representagéo técnica. com cpncretlzagao de produtos, oPJetoslsomaIrunente Uteis: tg
S relagdes com a utilizagdo de técnicas especificas de materiais: madeiras, | - A informagao técnica. - Protétipos; model_os de c_onstrugaoesmulagao; sumativa
o papéis, plasticos, fios téxteis, pastas entre outros. - Manuais de instrugdes. - Montagens elxpenmeptals; . i - i
S . Selecionar materiais de acordo com as suas caracteristicas fisicas e | e O objeto técnico - Maquetas: instalacbes, em articulagdo com atividades de observagéo,
) mecanicas. - Os objetos companheiros do homem. | pesquisa, organlzagép € planearpento; N
Q Investigar, através de experiéncias simples, algumas caracteristicas de | - A evolugéo das formas da natureza. - Realizar textos relativos a fungdes especificas; - _
= materiais comuns (dureza, flexibilidade, resisténcia, elasticidade, plasticidade). | - O objeto técnico. - Redigir memoria descritiva, cademo de encargos, ufilizar tecnologias de
S Manipular operadores tecnoldgicos (de energia, movimento/mecanismos, | - As fungdes do objeto. informag&o e comunicagao.
< estruturas resistentes) de acordo com as suas fungdes, principios e relagdes | - As formas naturais, fonte de inspiragéo.
N com as produgdes tecnoldgicas. - A evolugo dos objetos.
5 Criar solugdes tecnoldgicas através da reutilizagao ou reciclagem de materiais, | - Analise de um objeto.
w tendo em atencéo a sustentabilidade ambiental. - M_ontagem e desmontagem de um
3 Utilizar as principais técnicas de transformagao dos materiais usados (unido, | Objeto. )
@ separagéo-corte, assemblagem, conformagéo), identificando os utensilios e as | @ Ener lia .
3 ferramentas na realizagdo de projetos. - Conce_lto de energia. o
o dentificar fontes de energia e os seus processos de transformaggo (elétrico, | - Energias renovaveis / néo renovaveis.
térmico, mecanico e sonoro), relacionando-as com solugdes tecnologicas -gsgoltargento de fontes energéticas.
aplicaveis aos projetos. - U ciclo da energja. . )
Colaborar nos cuidados com o seu corpo € no cumprimento de normas de | - Processos de transformagéo de energia,
higiene e seguranca na utilizagio de recursos tecnolégicos. - Energia e ambiente.
Reconhecer o potencial tecnolégico dos recursos do meio ambiente, | - A eficiéncia energética. A compreens3o da realidade, em particular da realidade técnica que rodeia o
w explicitando as suas fungdes, vantagens e impactos (positivos ou negativos) | - Reutilizar/ reduzir /reciclar. aprendente, necessita de ferramentas para a analise e compreenséo critica,
2 pessoais, sociais e ambientais. - A energia e!et_rlca. , de forma a permitir a construgdo do conhecimento e a formagdo de um
a Compreender a evolugio dos artefactos, objetos e equipamentos, -glrcunozeletncos simples. posicionamento ético, e passa pelo estabelecimento de uma tipologia mais
8 estabelecendo relagdes entre o presente e o passado, tendo em conta -olfgrats (i/ls,?gsragga' et d alargada de experiéncias educativas onde os alunos tém oportunidade de
o contextos sociais e naturais que possam influenciar a sua criagdo, ou rojeto (Metodo de resolucdo de aplicar conceitos, valores e capacidades a tematicas sociais que permitam:
< reformulagso. problemas) - Identificar as variaveis dos fatores tecnoldgicos;
g Analisar situagbes concretas como consumidor prudente e defensor do 'Y?r' obstervare dgtetaroﬂpr?blema. - Analisar criticamente a vida comunitaria e social;
3 patriménio cultural e natural da sua localidade e regido, manifestando :;ezrpuf; :rr, (?reracr?iz:z :ees euler.matizar - Identificar profissdes, setoresldxle atividade e areas te’t:nplégicas;
= preocupacdes com a conservagao da natureza e respeito pelo ambiente. Sq , 0rg q ) - Apresentar propostas tecnoldgicas, centradas em topicos relevantes para o
@ . g”alrj concet;ert_e pIanea;. , progresso social (por exemplo, 0 uso do solo, a qualidade do ar e da agua, os
- Realizar, produzir & construir. impactos ambientais, o consumo, a exploragdo do espaco, outras).
- Avaliar propostas e solugées. P ploreg pag )
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APRENDIZAGENS ESSENCIAIS / 6° ANO (2020-21)

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

DOMINIO CONTEUDOS AGOES ESTRATEGICAS DE ENSINO RECURSOS AVALIAGAO
0 aluno deve ser capaz de:
Distinguir as fases de realizagdo de um projeto: o Materiais O processo € eixo estruturante da educagio em tecnologia e, a0 mesmo tempo, - Computador. P—
A ; o - d ) - ) - L ) : Avaliagéo
- identificagéo, pesquisa, realizagéo e avaliagéo. - Estudar diferentes tipos de materiais organizador metodolégico do processo didatico que Ihe esta subjacente: - Projetor. diagnostica
Identificar e representar as necessidades e oportunidades tecnologicas | (Papel, argila, téxteis, madeiras e metais), - Identificar fontes; i -Manual
o decorrentes da observagdo e investigagdo de contextos socias e comunitarios. | - Propriedades fisicas dos diferentes tipog - Localizar e processar informago; - Fichas do professor
Q [dentificar requisitos o ndicionalism prpT— de materiais (cor, cheiro, textura, etc.). - Elaborar documentos técnicos; ’
8 entiicar  requistios  tecnicos, - condicionalismos € - recursos  para @ | pryegge de transformacgdo de matérias- | - Desenhar objetos e construcbes (realizar esbogos e croquis, esquemas .
= concretizagéo de projetos. _ . primas. graficos, etc.); - Lapis.
5 Re(lsrc])nr'lecer ?‘ |m;30ﬂa30|a (Ijos~protot|p(t)s N t?stz para o desggvolwgn;ntg € | - Ferramentas e utensilios utilizados na | - Planificar e estabelecer sequéncias de processos produtivos; - Borracha.
= mel ?”a (aplicagbes de criagdo e tratamento de imagem e 3D) dos transformagao das matérias-primas e dos| - Contactar, em ambiente real, com ambientes de trabalho profissional, providos - Aguca. L
3 projetos. i N __ materiais. de informagao e demonstrago técnica; - Materiais riscadores. Avaliagéo
@ g;)lumg%rggar’u :ﬁ;aa"rfjoqoe‘izzzmgéfogggi;Cdaeggzzrege2;;‘?;0%222033‘15‘;?“;"6;3;2 o Processos de utilizacéo, fabrico e - Realizar mostras audiovisuais, recolhas de objetos e imagens, visitas de formativa
8 J6068S, U A )| construgéo estudo; - Papel A3 e Ad. (registo de
& meios digitais com ferramentas de modelacéo e representagao. - Organizagio, higiene e seguranga. - Registo de observagéo de contextos tecnoldgicos; -Pa Zis diversos observagdes)
Diferenciar modos de produgao (artesanal, industrial), analisando os fatores de | . 0 processo de fabrico. - Utilizagdo de ferramentas digitais. p .
desenvolvimento tecnoldgico. - Técnicas de fabrico.
Compreender a importancia dos objetos técnicos face as necessidades | - Utilizagdo adequada das ferramentas e - Material especifico
humanas. utensilios. das unidades de
Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos, adequando os meios | e Movimento e mecanismos As aprendizagens essenciais, ao mobilizarem saberes e saber-fazer, exigem a trabalho.
materiais e técnicos a ideia ou intengo expressa. - O movimento das coisas. criagdo de situagbes que permitam o principio da mobilizag&o. E fundamental o
Apreciar as qualidades dos materiais (fisicas, mecénicas e tecnologicas), | - Tipos de movimento: saber em agédo promovido através de trabalho pratico, experimental-oficinal, com Avaliacs
através do exercicio sistematico dos diferentes sentidos, estabelecendo - Variagao no espago (trajetria). concretizagdo de produtos, objetos socialmente Uteis: SZ;I:&:\?:

RECURSOS E UTILIZAGOES TECNOLOGICAS

relagdes com a utilizagdo de técnicas especificas de materiais: madeiras,
papéis, plasticos, fios téxteis, pastas entre outros.

. Selecionar materiais de acordo com as suas caracteristicas fisicas e
mecanicas.

Investigar, através de experiéncias simples, algumas caracteristicas de
materiais comuns (dureza, flexibilidade, resisténcia, elasticidade, plasticidade).

Manipular operadores tecnolégicos (de energia, movimento/mecanismos,
estruturas resistentes) de acordo com as suas funges, principios e relagdes
com as producdes tecnoldgicas.

Criar soluges tecnoldgicas através da reutilizagdo ou reciclagem de materiais,
tendo em atencéo a sustentabilidade ambiental.

Utilizar as principais técnicas de transformagéo dos materiais usados (unido,
separagao-corte, assemblagem, conformagao), identificando os utensilios e as
ferramentas na realizagéo de projetos.

Identificar fontes de energia e os seus processos de transformagao (elétrico,
térmico, mecénico e sonoro), relacionando-as com solugdes tecnoldgicas
aplicaveis aos projetos.

Colaborar nos cuidados com o seu corpo € no cumprimento de normas de
higiene e seguranca na utilizagdo de recursos tecnolégicos.

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Reconhecer o potencial tecnolégico dos recursos do meio ambiente,
explicitando as suas funges, vantagens e impactos (positivos ou negativos)
pessoais, sociais e ambientais.

Compreender a evolugdo dos artefactos, objetos e equipamentos,
estabelecendo relagdes entre o presente e 0 passado, tendo em conta
contextos sociais e naturais que possam influenciar a sua criagdo, ou
reformulag&o.

Analisar situagdes concretas como consumidor prudente e defensor do
patriménio cultural e natural da sua localidade e regido, manifestando
preocupagdes com a conservagao da natureza e respeito pelo ambiente.

- Variagdo no tempo.
- Referencial.
- Transformagao e transmissao de
movimento.
- Aroda.
- A alavanca.
- O plano inclinado.
- Engrenagens.
o Estruturas
- Conceito de estrutura.
- Tipos de estruturas.
- Estruturas fixas e méveis.
- Evolugao histérica das estruturas.
- Fungdes das estruturas.
- Esforcos nas estruturas.
e Projeto (Método de resolugéo de
problemas)
- Ver, observar e detetar o problema.
- Interpretar, perceber e refletir.

- Protétipos; modelos de construgao e simulagao;

- Montagens experimentais;

- Maquetas: instalagbes, em articulagdo com atividades de observagéo,
pesquisa, organizag¢ao e planeamento;

- Realizar textos relativos a fungdes especificas;

- Redigir meméria descritiva, caderno de encargos, utilizar tecnologias de
informagé&o e comunicagao.

- Pesquisar, organizar e esquematizar.
- Criar, conceber e planear.

- Realizar, produzir e construir.

Avaliar propostas e solugdes.

A compreensao da realidade, em particular da realidade técnica que rodeia o
aprendente, necessita de ferramentas para a analise e compreensao critica, de
forma a permitir a construgdo do conhecimento e a formagdo de um
posicionamento ético, e passa pelo estabelecimento de uma tipologia mais
alargada de experiéncias educativas onde os alunos tém oportunidade de aplicar
conceitos, valores e capacidades a tematicas sociais que permitam:

- Identificar as varidveis dos fatores tecnologicos;

- Analisar criicamente a vida comunitéria e social;

- Identificar profissées, setores de atividade e areas tecnolégicas;

- Apresentar propostas tecnolégicas, centradas em tdpicos relevantes para o
progresso social (por exemplo, o uso do solo, a qualidade do ar e da agua, os
impactos ambientais, 0 consumo, a exploragéo do espago, outras).
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AVALIAGAO DAS APRENDIZAGENS

O desenvolvimento do ensino-aprendizagem em Educagéo Tecnoldgica centra-se em experiéncias vividas pelos alunos e as suas abordagens séo realizadas em contexto de
unidades de trabalho, que suscitam os contetdos necessarios a realizagao dos projetos.

A avaliagdo em Educagéo Tecnologica é orientada por competéncias. A adequagao, flexibilidade e a sequencializagdo das aprendizagens constitui a base da avaliagéo
orientada por competéncias.

AVALIACAO DIAGNOSTICA, FORMATIVA E SUMATIVA

A avaliagdo diagnostica permite registar o “ponto de partida” no que concerne as aprendizagens dos alunos e utiliza-se para ajustar os objetivos e as estratégias a utilizar.

A avaliacdo formativa permite assegurar que os processos de ensino-aprendizagem se vao adequando as caracteristicas dos alunos, permitindo a adaptacdo do ensino as
diferengas individuais. Esta avaliacéo, ainda que considere os resultados da aprendizagem, incide preferencialmente sobre os processos desenvolvidos pelos alunos face as tarefas
propostas. E um processo continuo e sistematico.

A avaliagdo sumativa consiste num juizo globalizante que conduz a atribuigédo de uma classificagéo. Utiliza-se nos finais de periodo e no final do ano letivo.

INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO:
Registo de observagéo, ficha de avaliagdo do professor, fichas de autoavaliagdo, trabalhos realizados na sala de aula, trabalhos de pesquisa em casa e testes sumativos,
quando necessario.

Setembro de 2021
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