@ AGRUPAMENTO DE ESCOLAS SAO LOURENGO - VALONGO "
A DEPARTAMENTO DE EXPRESSOES / EDUCAGAO VISUAL £J LorTuGUEsA
s PERFIL DE APRENDIZAGENS

2.° Ciclo

As Artes Visuais assumem-se como uma area do conhecimento fundamental para o desenvolvimento global e integrado dos alunos, em consonancia com as diferentes Areas de
Competéncias do Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatoria (PA), mais especificamente dos processos de olhar e ver, de forma critica e fundamentada, dos diferentes contextos visuais.
Assume como principal finalidade o alargamento e enriquecimento das experiéncias visual e plastica dos alunos, contribuindo para o desenvolvimento da sensibilidade estética e artistica,
despertando, ao longo do processo de aprendizagem, o gosto pela apreciago e fruigdo das diferentes circunstancias culturais.

O Perfil dos Alunos (PA) apresenta-se estruturado em Principios, Visdo, Valores e Areas de Competéncia. As Areas de Competéncias agregam competéncias entendidas como combinagées
complexas de conhecimentos, capacidades e atitudes que permitem uma efetiva agdo humana em contextos diversificados. As competéncias sdo de natureza diversa, envolvendo conhecimento,
capacidades cognitivas e psicomotoras, atitudes associadas a habilidades sociais e organizacionais e valores éticos.

As Aprendizagens Essenciais para as Artes Visuais, nos diferentes ciclos, estdo estruturadas por Dominios, designadamente:

* Apropriagéo e Reflexo;
* Interpretagdo e Comunicagao;
+ Experimentagéo e Criagao.

Apropriacdo e Reflexdo — Pretende-se que os alunos aprendam os saberes da comunicag&o visual € compreendam os sistemas simbolicos das diferentes linguagens artisticas, identificando e

analisando, com um vocabulario especifico e adequado, conceitos, contextos e técnicas em diferentes narrativas visuais, aplicando os saberes apreendidos em situagdes de observagao e/ou da sua
experimentagao plastica, estimulando o desenvolvimento do seu estilo de representagéo.

Incentiva-se, a partir da experiéncia de cada aluno e dos processos de observagéo, descri¢do, discriminagao, analise, sintese, argumentagao e juizo critico, a aprecia¢ao estética e artistica,
para a compreensao, entre outros aspetos, da expressividade contida na linguagem das imagens e/ou de outras narrativas visuais.

Interpretacdo e Comunicacdo — Pretende-se, de uma forma sistematica, organizada e globalizante, desenvolver as capacidades de apreenséo e de interpretagdo, no contacto com os

diferentes universos visuais, estimulando multiplas leituras das diferentes circunstancias culturais. Procura-se, deste modo, desenvolver estratégias para a construgéo das relagdes entre o olhar, o ver
e o fazer. Valorizam-se as vivéncias e as experiéncias de cada aluno, no sentido de o levar a uma interpretagdo mais abrangente e mais complexa, fazendo interdepender trés realidades:
imagem/objeto, sujeito e a construcéo de hipbteses de interpretagao.

Experimentac&o e Criacdo — No ambito deste dominio os alunos experimentam e criam, solicitando linguagens, c6digos, recursos técnicos e cientificos especificos, elementos da comunicagao

e forma visual, bem como o estudo das suas inter-relagdes. Os alunos concretizam a idealizagdo dos produtos plasticos através da organizagao do trabalho por unidades, entendidas como projetos

que implicam um processo e um produto final, estruturadas de forma sistematica, englobando diferentes estratégias.
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Conjugam-se a experiéncia pessoal, a reflexdo, os conhecimentos adquiridos, na experimentagdo pléstica de conceitos e de tematicas, procurando a criagdo de um sistema préprio de
trabalho. Deseja-se que a experiéncia plastica dos alunos néo seja encarada, apenas, como uma atividade ilustrativa do que vé, mas a (re)invenc¢éo de solugdes para a criagdo de novas imagens,
relacionando conceitos, materiais, meios e técnicas, imprimindo-lhe a sua intencionalidade e o desenvolvimento da sua expressividade.

Estes Dominios/Organizadores, separados apenas por uma questdo metodolégica, séo entendidos como realidades interdependentes, tal como explicitado no esquema seguinte:

Os Dominios/Organizadores apresentados englobam competéncias estéticas e técnicas, envolvem saberes, a apropriagdo e dominio de materiais e suportes e integram o desenvolvimento da
sensibilidade estética e artistica. Nestes Dominios/Organizadores articulam-se os processos artisticos e tecnoldgicos com as circunstancias culturais, designadamente historicas, sociais e politicas.
As aprendizagens que decorrem destes Dominios/Organizadores dever&o ser utilizadas pelos alunos em diferentes contextos, em agdes praticas e experimentais e em projetos de trabalho (turma,

escola, comunidade), individuais ou coletivos, podendo integrar transversalmente conteudos de varias disciplinas desenvolvidos em ambientes fisicos e digitais, formais e n&o formais.

As Aprendizagens Essenciais (AE) apresentadas neste documento tém subjacente um desenvolvimento das competéncias por ciclos (1.°, 2.° e 3.° ciclos), visto entender-se que, ao longo de
um ciclo de aprendizagem, os alunos tém oportunidade de fazer um percurso formativo, no qual os conhecimentos (cor, forma, linha, textura, plano, luz, espago, volume, movimento, ritmo, entre
outros) serdo mobilizados de uma forma gradual, complexificados a medida que os alunos intensificam e alargam as experiéncias de aprendizagem, aplicam, sistematizam e transformam os
conhecimentos em vivéncias com significado. De acordo com esta perspetiva, estes conhecimentos podem continuar a ser desenvolvidos em ciclos posteriores, acautelando-se o principio que a
mesma idade cronoldgica pode ndo corresponder 0 mesmo nivel de desenvolvimento.

As AE apresentam-se como uma forma de expressar aquilo que é essencial aos alunos conhecerem no final do 2.° ciclo, aumentando o grau de dificuldade relativamente a abordagem dos conceitos a

trabalhar, como um objetivo final a ser atingido, procurando definir o0 desenvolvimento esperado para todos.

Texto elaborado com base nos seguintes documentos:
Perfil dos Alunos do Ensino Basico;
Aprendizagens Essenciais de Educacao Visual;
Carlos Gomes e outros, Ideias e Projetos. Dossier do professor, ASA
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APRENDIZAGENS ESSENCIAIS / 5° ANO (2020-21)

DOMINIO CUNHECIMENTUS, CAPACIDADES E ATUTUDES
0 aluno deve ser capaz de: CONTEUDOS ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO RECURSOS AVALIAQI\O
Identificar diferentes manifestagdes culturais do | ® Desenho e pintura: Promover estratégias que envolvam:
patriménio local e global (obras e artefactos de | - Materiais e técnicas de - 0 reconhecimento de manifestacbes artisticas em diferentes contextos
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage, | desenho; culturais e em diferentes épocas;
colagem, fotografia, instalagdo, land"art, banda | - Materiais e técnicas de - a compreensdo dos elementos da linguagem plastica que caracterizam
desenhada, design, arquitetura, artesanato, | Pintura; determinados movimentos artisticos; N o
multimédia e linguagens cinematograficas), | - Suportes dodesenhoe | -a mot.lv?géo para a participagao individual ou de grupo em atividades artisticas
utizando um  vocabulério  especifico e da pintura; . N (exposwoes,entre,ogtras iniciativas). o _
adequado. - Programas |nf9rmat|cos Promq\(er estratégias que envolvam cr|§t|V|dade dq aluno, no sentido dg:
Compreender os principios da linguagem das de desenho.e pintura; - mop|l|zar saberes e processos, atrqve.s. dos quais perceciona, seleciona, |- Computador.
o o . - Desenho rigoroso e organiza os dados e lhes atribui novos significados; - Projetor.
= artes visuais integrada em diferentes contextos instrumentos de desenho. | - promover dindmicas que exijam o questionamento dos diferentes universos do | - Manual g
- culturais (estilos e movimentos artisticos, épocas | - prome , a J a . Avaliagao
e & geografias) cqnhemmento, N - . - Fichas do diagnéstica
5 T - — - o Geometria: - |nc.er.1§|var pratlgas que mobilizem d|ferentes. contextosl, cpmpreendendo as | professor.
o Reconhecer a fipologia e a fungéo do objeto de | ) ponto, a linha, o possibilidades varias da construgéo e desenvolvimento de ideias.
S arte, design, arquitetura e artesanato de acordo lano. a s’u erfici(,e co Promover estratégias que desenvolvam o pensamento critico e analitico, | - Lapis.
fz': com os contextos histdricos, geograficos e plano, . P incidindo em: - Borracha.
S culturais. vqu.me, N , - debates sobre obras de arte, entre outras narrativas visuais, criando | - Aguga.
& Descrever com  vocabuldrio  adequado | - Orientacao das linhas circunstancias para a discuss&o e argumentagéo, utilizando saberes especificos | - Materiais o
< (qualidades formais, fisicas e expressivas) os | NO espaco; das artes visuais, tendo em conta os seus pontos de vista e os dos outros; riscadores. | Avaliagéo
objetos artisticos. - Relagéo entre linhas; - apreciagdes fundamentadas relativamente aos seus trabalhos e aos dos seus formativa
Analisar criticamente narrativas visuais, tendo | - dngulos; pares, utilizando uma linguagem adequada. -Papel A3e | (registode
em conta as técnicas e tecnologias artisticas | - Divisdo de um segmento | Promover estratégias que envolvam criatividade do aluno,no sentido de: A4, observagdes)
(pintura, desenho, escultura, fotografia, banda | de reta: - mobilizar saberes e processos, através dos quais perceciona, seleciona, | - Papeis
desenhada, artesanato, multimédia, entre | - Figuras geométricas organiza 0s Qagog e lhes atripyi novos siglnificados; . . diversos.
outros). ) - promover dindmicas que exijam o questionamento dos diferentes universos do
: P x planas; conhecimento; - Material
Selecionar com autonomia informacao relevante | _ piviszo da ! ) o - ) a er'la
para 0s trabalhos individuais e de grupo. . o - incentivar praticas que mobilizem diferentes contextos, compreendendo as |  especifico o
— : — | circunferéncia: possibilidades varias da construgao e desenvolvimento de ideias. das Avaliagéo
Q““Zﬁr os conceitos especificos da .comunlc.agao. - Ovulos e ovais; Promover estratégias que desenvolvam o pensamento critico e analitico, nidades d sumativa
visual (|l~JZ, cor, espago, forma, movimento, ritmo; - S6lidos geométricos e incidindo em: uniaades de
w proporgéo, desproporcéo, entre outros), com planificagdes; - debates sobre obras de arte, entre outras narrativas visuais, criando | trabaiho.
o o | intencionalidade e sentido critico, na analise dos | - A eometria’ no meio circunstancias para a discuss&o e argumentagéo, utilizando saberes especificos
'S'S. | trabalhos individuais e de grupo. gl t das artes visuais, tendo em conta os seus pontos de vista e os dos outros;
E § Interpretar os objetos da cultura visual em | SNVOVENe: - apreciagdes fundamentadas relativamente aos seus trabalhos e aos dos seus
« Z | fungdo do(s) contexto(s) e dos(s) publicos(s). _ pares, utilizando uma linguagem adequada.
& = | Compreender os significados, processos e hd Forma: Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:
E O intencionalidades dos objetos artisticos. - Percegéo das formas; - jnvestigar um t.ema ou objetp numa viséo. diacrénicg e sinprénica para a
= Intervir na comunidade, individualmente ou em | - Tipos de formas; criagdo de novas imagens, r.eIaC|onando concelto.sA, mgtena’ls,.mems e técnicas;
grupo, reconhecendo o papel das artes nas | - Elementos visuais da - compreender a ||:1tt?n0|onal|dade c.jas Sl.JaS experiéncias plasticas.
mudancas sociais. forma (ponto, linha, Promover estratégias que requeiram/induzam por parte do aluno:
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Expressar ideias, utilizando diferentes meios e
processos  (pintura,  escultura,  desenho,
fotografia, multimédia, entre outros).

Transformar narrativas visuais, criando novos
modos de interpretagao.

EXPERIMENTAGAO E CRIAGCAO

Utilizar diferentes materiais e suportes para
realizag&o dos seus trabalhos.

Reconhecer o quotidiano como um potencial
criativo para a construgdo de ideias, mobilizando
as varias etapas do processo artistico (pesquisa,
investigagdo, experimentacéo e reflexdo).

Inventar solugdes para a resolugdo de
problemas no processo de producao artistica.

Tomar consciéncia da importdncia das
caracteristicas do trabalho artistico (sistematico,
reflexivo e pessoal) para o desenvolvimento do
seu sistema préprio de trabalho.

Manifestar capacidades expressivas e criativas
nas suas produgbes, evidenciando 0s
conhecimentos e técnicas adquiridos.

Recorrer a varios processos de registo de ideias
(ex.: diarios graficos), de planeamento (ex.:
projeto, portefolio) de trabalho individual, em
grupo e em rede.

Desenvolver individualmente e em grupo
projetos de trabalho, recorrendo a cruzamentos
disciplinares (artes performativas, multimédia,
instalagdes, happening, entre outros).

Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos,
conjugando a organizagao dos elementos visuais
com ideias e tematicas, inventadas ou sugeridas.

mancha, superficie e
volume, textura e
estrutura);

- Texturas naturais e
artificiais;

- Texturas tateis e visuais;
- Estruturas (naturais e
artificiais);

- Estruturas modulares
(médulo e padréo);

- Relagéo entre estrutura
e forma-funcéo;

- Valor estético da forma.

e Comunicagéo:

- A comunicag&o € 0s
sentidos humanos;

- Os agentes da
comunicagao (emissor,
mensagem, recetor,
codigo e meio ou canal);
- Tipos de comunicag&o;
- Os codigos na
comunicagao;

- A comunicagao escrita;
- A comunicacao visual;
- Os codigos visuais;

- Narrativas visuais — a
imagem na comunicag&o.

- a compreensdo da importéncia do patriménio cultural e artistico nacional e de
outras culturas, como valores indispensaveis para uma maior capacidade de
participacéo e intervengéo nas dindmicas sociais € culturais;
- 0 conhecimento dos diferentes valores/significados dos elementos das artes
visuais, consoante o contexto, as culturas e as intengdes
Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:
- a experimentag&o de técnicas e materiais, ajustando-os a intengdo expressiva
das suas representagoes;
- a utilizacdo de varios processos de registo de ideias, de planeamento e de
trabalho;
- 0 desenvolvimento de processos de analise e de sintese, através de atividades
de comparagao de imagens e de objetos.
Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:
- mobilizar diferentes critérios de argumentagdo para a apreciacdo dos
diferentes universos visuais; - indagar a(s) realidade(s) que observa(m) numa
atitude critica.
Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:
- verbalizar experiéncias de uma forma organizada, dindmica e apelativa,
utilizando um vocabulario adequado;
- selecionar elementos de natureza diversa (plastica, escrita, entre outros) para
a organizagéo de atividades (exposigdes, debates, entre outras);
- participar em projetos de trabalho multidisciplinares.
Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com base em critérios,
se oriente o aluno para:
- identificar os “marcos” de desenvolvimento das aprendizagens, ao nivel:

. dos conhecimentos adquiridos, das técnicas e dos materiais;

. das capacidades expressivas.
Promover estratégias que criem oportunidades para o aluno:
- colaborar na organizagéo de debates e de exposigdes em contexto escolar;
- incentivar a importancia de fazer propostas de projetos a realizar e de
tematicas a investigar; - criar o seu portefélio, com vista a autoavaliagéo.
Promover estratégias e modos de organizagao das tarefas que impliquem
por parte do aluno:
- a organizacdo dos espagos e dos materiais, de acordo com as regras
construidas em grupo efou pelo professor.
Promover estratégias que induzam:
- a partilha de ideias, numa atitude de encontrar solugdes e compreender o
ponto de vista dos outros;
- a disponibilidade de estar atento as necessidades dos seus pares e da
comunidade, podendo exercitar formas de participagéo;
- a valorizagdo dos saberes do outro, compreendendo as suas intengdes e
ajudando-o a expressar as suas ideias
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APRENDIZAGENS ESSENCIAIS / 6° ANO (2020-21)

O aluno deve ser capaz de:
Identificar diferentes manifestagGes culturais do | @ Cor e Luz: Promover estratégias que envolvam;
patriménio local e global (obras e artefactos de | - Percegéo das cores; - 0 reconhecimento de manifestagbes artisticas em diferentes contextos
arte — pintura, escultura, desenho, assemblage, | - Cores-luz e cores culturais e em diferentes épocas;
colagem, fotografia, instalagdo, land‘art, banda | Pigmento; - a compreensdo dos elementos da linguagem pléstica que caracterizam
desenhada, design, arquitetura, artesanato, | - Sintese aditiva e sintese | determinados movimentos artisticos; N . - Computador.
mulimédia e linguagens cinematograficas), | Subtrativa; ) - a motivag&o para a participagéo individual ou de grupo em atividades artisticas | - Projetor.
utlizando um  vocabuldrio  especifico e | gl,as&ﬂcagaord.as-cores, (exposm;oes,entrelogtras iniciativas). o _ . - Manual Avaliagao
adequado. - |rculo~cromat|co, . Promq\(er estratégias que envolvam crlgtlwdade dq aluno, no sentido c!e. - Fichas do diagnéstica
Compreender os principios da linguagem das | - Interagag ‘das cores; - moplllzar saberes e processos, atrgve.s. dos guals perceciona, seleciona, | professor.
o NN . - Expressividade das organiza os dados e Ihes atribui novos significados;
= artes visuais integrada em diferentes contextos cores; - promover dindmicas que exijam o questionamento dos diferentes universos do - Lapis
| culturais (estilos e movimentos artisticos, épocas S . promo . q j g IS
s e geografias) - S!mbolog|a Fias cores; cqnhemmento, N - . - Borracha.
5 — . - . - Sistema de identificagdo | - incentivar praticas que mobilizem diferentes contextos, compreendendo as | - Aguga.
o Reconhecer a tipologia e a fungéo do objeto de | e ores possibilidades varias da construgao e desenvolvimento de ideias. - Materiais
S arte, design, arquitetura e artesanato de acordo | (ColorADD)/daltonismo. | Promover estratégias que desenvolvam o pensamento critico e analitico, | riscadores. | Avaliagéo
= com os contextos histdricos, geograficos e incidindo em: formativa
g culturais. e Espaco: - debates sobre obras de arte, entre outras narrativas visuais, criando |- PapelA3e | (registos de
':;:‘ Descrever ~ com  vocabulario  adequado | - Percecao do espaco; circunstancias para a discusséo e argumentagéo, utilizando saberes especificos Ad. observagao)
(qualidades formais, fisicas e expressivas) os | . Espacos naturais e das artes visuais, tendo em conta os seus pontos de vista e os dos outros; - Papeis
objetos artisticos. espacos humanizados; - apreciagdes fundamentadas relativamente aos seus trabalhos e aos dos seus | diversos.
Analisar criticamente narrativas visuais, tendo | - Posigdo dos objetos no | pares, utilizando uma linguagem adequada.
em conta as técnicas e tecnologias artisticas | espaco; Promover estratégias que envolvam criatividade do aluno,no sentido de: - Material
(pintura, desenho, escultura, fotografia, banda | - Espagos bidimensionais | - mopilizar saberes e processos, atrqvéls. dos quais perceciona, seleciona, especifico
desenhada, artesanato, multimédia, entre | e espagos organiza os qaqog e lhes atnp_w novos S|g.n|f|cados; . . das Avaliag&o
outros). tridimensionais; - promover dinamicas que exijam o questionamento dos diferentes universos do unidades de sumativa
Selecionar com autonomia informagéo relevante | - Posi¢éo dos objetos no conhecimento; N , trabalho
para os trabalhos individuais e de grupo. espaco; - |nc‘er.1¢|var prat'lgas que mob|I|z~em dlferentes. contextog, gompreendendo as :
Utiizar o conceltos especificos da comunicagao | ° Relagdo entre duas 2033|b|l|dades varias da construgéo e desenvolvimento de |de|a’s_. 3
i } =¥~ | linhas retas no espaco. romover estratégias que desenvolvam o pensamento critico e analitico,
visual (luz, cor, espago, forma, movimento, ritmo;  espace incidindo em:
w proporgéo, desproporcao, entre outros), com | - Represer?tagao teenica | " jebates sobre obras de arte, entre outras narrativas visuais, criando
o o | intencionalidade e sentido critico, na anélise dos | do espago; circunstancias para a discusso e argumentagao, utilizando saberes especificos
'S'S. | trabalhos individuais e de grupo. - Escalas. das artes visuais, tendo em conta os seus pontos de vista e os dos outros;
E S | Interpretar os objetos da cultura visual em - apreciagbes fundamentadas relativamente aos seus trabalhos e aos dos seus
z 2 fungao do(s) contexto(s) e dos(s) publicos(s). o Patrimoénio: pares, utilizando uma linguagem adequada.
& S | Compreender os significados, processos e | - Nogdo de patrimonio; Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:
E o intencionalidades dos Objetos artisticos. _Tipos de patriménio; - !nV?S“gar um t'ema ou Objeto numa VlsaO' dlacronIC.a 'e S|nlcron|C? p.ara a
- Intervir na comunidade, individualmente ou em | - Patrimonio classificado. criagdo de novas Imagens, r.ela0|onando concelto'sn, ma tena,ls, meios tecnicas;
grupo, reconhecendo o papel das artes nas - compreender a |'ntt-en0|onalldade qas sgas experiéncias plasticas.
mudangas socias. Promover estratégias que requeiram/induzam por parte do aluno:
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Expressar ideias, utilizando diferentes meios e
processos  (pintura,  escultura,  desenho,
fotografia, multimédia, entre outros).

Transformar narrativas visuais, criando novos
modos de interpretagao.

EXPERIMENTAGCAO E CRIACAOC

Utilizar diferentes materiais e suportes para
realizag&o dos seus trabalhos.

Reconhecer o quotidiano como um potencial
criativo para a construgdo de ideias, mobilizando
as varias etapas do processo artistico (pesquisa,
investigagdo, experimentacéo e reflexdo).

Inventar solugdes para a resolugdo de
problemas no processo de producao artistica.

Tomar consciéncia da importdncia das
caracteristicas do trabalho artistico (sistematico,
reflexivo e pessoal) para o desenvolvimento do
seu sistema préprio de trabalho.

Manifestar capacidades expressivas e criativas
nas suas produgbes, evidenciando 0s
conhecimentos e técnicas adquiridos.

Recorrer a varios processos de registo de ideias
(ex.: diarios graficos), de planeamento (ex.:
projeto, portefolio) de trabalho individual, em
grupo e em rede.

Desenvolver individualmente e em grupo
projetos de trabalho, recorrendo a cruzamentos
disciplinares (artes performativas, multimédia,
instalagdes, happening, entre outros).

Justificar a intencionalidade dos seus trabalhos,
conjugando a organizagao dos elementos visuais
com ideias e tematicas, inventadas ou sugeridas.

e Discurso grafico:
- A imagem no discurso;
- A teoria de Gestalt.

- a compreensao da importancia do patrimonio cultural e artistico nacional e de
outras culturas, como valores indispensaveis para uma maior capacidade de
participagdo e interveng&o nas dindmicas sociais e culturais;

- 0 conhecimento dos diferentes valores/significados dos elementos das artes

visuais, consoante o contexto, as culturas e as intengdes
Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:
- a experimentag&o de técnicas e materiais, ajustando-os a intengdo expressiva
das suas representagoes;
- a utilizacdo de varios processos de registo de ideias, de planeamento e de
trabalho;
- 0 desenvolvimento de processos de analise e de sintese, através de atividades
de comparagao de imagens e de objetos.
Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:
- mobilizar diferentes critérios de argumentagdo para a apreciacdo dos
diferentes universos visuais; - indagar a(s) realidade(s) que observa(m) numa
atitude critica.
Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:
- verbalizar experiéncias de uma forma organizada, dindmica e apelativa,
utilizando um vocabulario adequado;
- selecionar elementos de natureza diversa (plastica, escrita, entre outros) para
a organizagéo de atividades (exposigdes, debates, entre outras);
- participar em projetos de trabalho multidisciplinares.
Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com base em critérios,
se oriente o aluno para:
- identificar os “marcos” de desenvolvimento das aprendizagens, ao nivel:

. dos conhecimentos adquiridos, das técnicas e dos materiais;

. das capacidades expressivas.
Promover estratégias que criem oportunidades para o aluno:
- colaborar na organizagéo de debates e de exposigdes em contexto escolar;
- incentivar a importancia de fazer propostas de projetos a realizar e de
tematicas a investigar; - criar o seu portefélio, com vista a autoavaliagéo.
Promover estratégias e modos de organizagao das tarefas que impliquem
por parte do aluno:
- a organizacdo dos espagos e dos materiais, de acordo com as regras
construidas em grupo e/ou pelo professor.
Promover estratégias que induzam:
- a partilha de ideias, numa atitude de encontrar solugdes e compreender o
ponto de vista dos outros;
- a disponibilidade de estar atento as necessidades dos seus pares e da
comunidade, podendo exercitar formas de participagéo;
- a valorizagdo dos saberes do outro, compreendendo as suas intengdes e
ajudando-o a expressar as suas ideias
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AVALIAGAO DAS APRENDIZAGENS

O desenvolvimento do ensino-aprendizagem em Educacdo Visual centra-se em experiéncias vividas pelos alunos e as suas abordagens séo realizadas em contexto de
unidades de trabalho, que suscitam os contelidos necessarios a realizagéo dos projetos.

A avaliagcdo em Educacéo Visual é orientada por competéncias. A adequacao, flexibilidade e a sequencializagdo das aprendizagens constitui a base da avaliagao orientada por

competéncias.

AVALIAGAO DIAGNOSTICA, FORMATIVA E SUMATIVA

A avaliacdo diagndstica permite registar o “ponto de partida” no que concerne as aprendizagens dos alunos e serve para ajustar os objetivos e as estratégias a utilizar.

A avaliagdo formativa permite assegurar que os processos de ensino-aprendizagem se vao adequando as caracteristicas dos alunos, permitindo a adaptagdo do ensino as
diferengas individuais. Esta avaliagdo, ainda que considere os resultados da aprendizagem, incide preferencialmente sobre os processos desenvolvidos pelos alunos face as tarefas
propostas. E um processo continuo e sistematico.

A avaliagdo sumativa consiste num juizo globalizante que conduz a atribui¢do de uma classificagao. Utiliza-se nos finais de periodo e no final do ano letivo.

INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO:
Registos de observagéo, ficha de avaliagdo do professor, fichas de autoavaliagéo, trabalhos realizados na sala de aula, trabalhos de pesquisa em casa e testes sumativos (se o

professor considerar necessario).

Setembro de 2021
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