AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE SAO LOURENCO - VALONGO g,; Eglfz%lc‘;lg‘%s A
ESCOLA BASICA DE SAO LOURENCO - ERMESINDE vy

PERFIL DE APRENDIZAGEM DOS ALUNOS - MATEMATICA — 4 2 ANO - 12 CICLO FINOVACAO

CONHECIMENTO

INSUFICIENTE SUFICIENTE BOM MUITO BOM

Mostras dificuldade em: Mostras alguma facilidade em: Mostras facilidade em: Mostras muita facilidade em:

* Compreender e usar os niumeros naturais, pelo menos, até 1000 000 (leitura e representacdo, valor posicional de um algarismo, classes

e ordens, composicdo e decomposicdo, diferentes representacées e significados, comparacdo e ordenacao, arredondamentos de nimeros,
estrutura multiplicativa do sistema decimal, realizagdo de estimativas plausiveis de quantidades);

*Compreender o significado de decimal (leitura, representagdo, comparagdo e ordenagao) e estabelecer conexées entre as fragbes e os
ADQUIRIR numerais decimais (notagdo de percentagem associada a valores de referéncia de decimais/fragdes);

MEMORIZAR . ~ ~ . .~ ~ . . ; ;
APLICAR *Interpretar e modelar situagcoes com as operagoes (algorltmos para a ad|(;ao e subtragao envolvendo decimais com nimeros até quatro

NUMEROS

algarismos; algoritmo da multiplicacdo com nimeros naturais até trés algarismos no multiplicando e dois algarismos no multiplicador e
algoritmo da divisdo com numeros até trés algarismos no dividendo e dois algarismos no divisor);

*Compreender e usar com fluéncia estratégias de calculo mental diversificadas;

*Compreender rela¢des entre fracoes (comparar e ordenar fragdes com o mesmo numerador).

Pagina 1de 4




CONHECIMENTO

INSUFICIENTE SUFICIENTE BOM MUITO BOM

Mostras dificuldade em: Mostras alguma facilidade em: Mostras facilidade em: Mostras muita facilidade em:
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*Formular e testar conjeturas relativas a regularidades nas sequéncias de crescimento, identificar e descrever as suas regularidades

e continua-las;

*Criar e modificar sequéncias;

*Estabelecer a correspondéncia entre a ordem do termo de uma sequéncia e o termo;

*Decidir sobre a corre¢do de igualdades aritméticas, completar igualdades aritméticas envolvendo a divisdo e descrever situaces
gue atribuam significado a igualdades aritméticas dadas;

*Comparar expressées numeéricas, usando a simbologia >, < e =;

*Investigar, formular e justificar conjeturas sobre relagdes numéricas e algébricas;

*Interpretar e modelar situacGes com variacdo de quantidades ou grandezas;

*Reconhecer a utilizagdo das propriedades das operagdes em algoritmos alternativos e descrever os seus processos de construgao,
desenvolvendo o pensamento computacional.

*Reconhecer e desenvolver todas as fases de uma investigacdo estatistica: formulagdo de questdes sobre uma caracteristica

qualitativa ou quantitativa discreta; recolha e registo de dados (fontes primarias e secundarias, métodos a usar); representacées
graficas (diagramas de caule-e-folhas duplos e graficos de barras duplos - justapostas - incluindo fonte, titulo e legenda); analise de
dados (analise e discussdo critica de graficos/infograficos) e comunicacdo e divulgacdo de um estudo (publico-alvo e recursos para a
comunicacdo oral e escrita);

*Exprimir a maior ou menor conviccdo sobre a ocorréncia de acontecimentos que resultam de fendmenos aleatérios (“impossivel”,
“improvavel”, “igualmente provavel”, “provavel” e "certo") e usar essa convicgdo para fazer previsdes e tomar decisdes informadas.
*Construir planificacGes de prismas e piramides, utilizando diferentes tipos de recursos;

*Classificar hierarquicamente quadrilateros (quadrado, retangulo, losango e paralelogramo) e identificar retas paralelas e
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perpendiculares;

*Distinguir circulo de circunferéncia (raio e diametro);

*QOperar com figuras (simetria de reflexdo e eixos de simetria; simetria de rotacdo e amplitude das rotacdes);
*Compreender as grandezas drea (cm? e o m?; expressdes para o cdlculo da medida da drea do retangulo e do quadrado),

capacidade (litro, centilitro e mililitro; valores de referéncia de capacidade: 11, 50 cl, 33 cl, 200 ml) e dinheiro (orcamentos simples;
receitas e despesas; saldo; informacdo relevante para o consumidor).

CONHECIMENTO
INSUFICIENTE SUFICIENTE BOM MUITO BOM
Mostras dificuldade em: Mostras alguma facilidade em: Mostras facilidade em: Mostras muita facilidade em:

*Construir planificagdes de prismas e piramides, utilizando diferentes tipos de recursos;

capacidade (litro, centilitro e mililitro; valores de referéncia de capacidade: 1l, 50 cl, 33 cl, 200 ml) e dinheiro (orcamentos simples;

receitas e despesas; saldo; informacdo relevante para o consumidor).

TE" *Classificar hierarquicamente quadrilateros (quadrado, retangulo, losango e paralelogramo) e identificar retas paralelas e perpendiculares;
o . - - ’ . ~ . . oA

i"— *Distinguir circulo de circunferéncia (raio e diametro);

[a]

a ADQUIRIR *QOperar com figuras (simetria de reflexdo e eixos de simetria; simetria de rotagdo e amplitude das rotagGes);

S | MEMORIZAR

w APLICAR *Compreender as grandezas area (cm? e o m?; expressdes para o célculo da medida da drea do retangulo e do quadrado),
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COMUNICAGAO

INSUFICIENTE SUFICIENTE BOM MUITO BOM
Mostras dificuldade em:| Mostras alguma facilidade em: Mostras facilidade em: Mostras muita facilidade em:
LER OUVIR *Exprimir, oralmente e por escrito, ideias e processos matematicos e explicar raciocinios, procedimentos e resultados/conclusées,
FALAR através de representagdes multiplas;
ESCREVER *Utilizar a linguagem simbdlica matematica para comunicar sinteticamente e com precisdo;
*Quvir os outros e fazer-te ouvir, negociando a construgdo de ideias coletivas em colaboracéo.
RESOLUGAO DE PROBLEMAS
INSUFICIENTE SUFICIENTE BOM MUITO BOM
Mostras dificuldade em: Mostras alguma facilidade em: Mostras facilidade em: Mostras muita facilidade em:
*Reconhecer e aplicar as diferentes etapas de resolu¢do de um problema (interpretar o problema, selecionar e executar uma
estratégia, e avaliar o resultado no contexto da situagdo problematica);
ARTICULAR *Formular, testar e justificar conjeturas/generalizagdes;
MOBILIZAR *Mobilizar o pensamento computacional, adotando praticas como a abstra¢do, a decomposi¢do, o reconhecimento de padrdes, aanalise
:;EST)T_I\I;:;AR e definicdo de algoritmos e o desenvolvimento de habitos de depuragdo e otimizagdo dos processos;

*Reconhecer e usar conexdes entre ideias matematicas de diferentes temas e aplicar ideias matematicas na resolucdo de

problemas de contextos diversos;
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PARTICIPACAO E COLABORACAO

INSUFICIENTE SUFICIENTE BOM MUITO BOM

Mostras dificuldade em: Mostras alguma facilidade em: Mostras facilidade em: Mostras muita facilidade em:

TRABALHAR EM
EQUIPA
AUTORREGULAR
PARTICIPAR

*Adequar comportamentos em contextos de cooperacdo, partilha, colaboracdo e competicao;

*Interagir com tolerancia, empatia e responsabilidade e argumentar, negociar e aceitar diferentes pontos de vista;

*Refletir sobre o teu proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades na tua aprendizagem;
*Encontrar estratégias de aprendizagem adequadas e eficazes na superacgdo das tuas dificuldades;

*Desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situagGes que envolvam a matematica.
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